SYLABUS — OPIS ZAJEC/PRZEDMIOTU

I. Informacje ogdlne

1. Nazwa zajeé/przedmiotu:

Technologia informacyjna w szkole?

. Kod zaje¢/przedmiotu:
. Rodzaj zajeé/przedmiotu (obowigzkowy lub fakultatywny): obowigzkowy
. Kierunek studiéw: Biologia, specjalnos¢ nauczanie biologii i przyrody; studia stacjonarne
. Poziom studiow (I lub Il stopien, jednolite studia magisterskie): | stopien
. Profil studiéw (ogdlnoakademicki / praktyczny): praktyczny
. Rok studiow (jesli obowiagzuje): II
. Rodzaje zajec i liczba godzin:

Cwiczenia: 30 godzin
9. Liczba punktéw ECTS: 1
10. Imie, nazwisko, tytut/stopiert naukowy, adres e-mail prowadzacego zajecia

prof. UAM dr Agnieszka Cieszynska, agnow@amu.edu.pl

11. Jezyk wyktadowy: polski
12. Zajecia/przedmiot prowadzone zdalnie (e-learning) (tak [czesciowo/w catosci] / nie): nie
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Il. Informacje szczegétowe

1. Cele zaje¢/przedmiotu

1. Zasady bezpieczenstwa informatycznego i zabezpieczenia systemdw operacyjnych.

2. Zasady bezpiecznej pracy uzytkownika. Bezpieczenstwo podczas pracy z aplikacjami stuzacymi do
wymiany informacji z lokalizacjami sieciowymi.

3. Indywidualizacja informatycznego srodowiska pracy w systemach operacyjnych. Profile uzytkownika i
zasady ich wykorzystywania.

4. Status prawny oprogramowania i mozliwosci wykorzystywania aplikacji w pracy szkolnej i
indywidualnej nauczyciela.

5. Zrédta materiatéw multimedialnych i informacji dostepnych w sieci; zasady korzystania z tych

materiatéw.

. Fotografia cyfrowa. Rodzaje plikéw graficznych. Kompresja stratna i bezstratna.

. Skaner i cyfrowy aparat fotograficzny. Parametry a potrzeby prezentaciji.

. Prezentacja multimedialna - tekst, grafika, obiekty i pliki multimedialne.

. Sprzet informatyczny i multimedialny w szkole - rzutniki multimedialne i tablice aktywne.
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2. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych (jesli obowigzuja)

Wymagana podstawowa wiedza w zakresie systemow operacyjnych, korzystania z informacji
dostepnych z zasobach sieci informatycznych oraz aplikacji stuzgcych do przygotowania prezentacji
materiatéw przeznaczonych do pracy w szkole. Student powinien orientowac sie w mozliwosciach
sprzetu i aplikacji wykorzystywanych w praktyce codziennej i posiada¢ umiejetnos¢ ich wykorzystywania.

3. Efekty uczenia sie (EU) dla zajec i odniesienie do efektow uczenia sie (EK) dla kierunku studiow, do
szczegbtowych (SEU) oraz ogdlnych (OEU) efektéw uczenia sie okreslonych w standardach ksztatcenia
przygotowujacych do wykonywania zawodu nauczyciela*

SymboI.EU dla | Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia EU EK SEU OEU
przedmiotu student/ka:
K_W23,
) . . , . . - 1.1.4
Potrafi bezpiecznie korzystaé z systemdw operacyjnych, K_U03,
Efekt_01 o . o - 1.2.2
- zasoboéw sieciowych i aplikacji. K_KO07, 13.7
K_K08 o

L sylabus z grupy przedmiotéw zapewniajacych osiagalnoé¢ efektéw uczenia sie wg zatacznika 1 Rozporzadzenia Ministra
Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 25 lipca 2019 poz. 1450



1.1.4
1.1.15
. oo . . K_W23, 1.2.2
Wie, z czego wynikajg i na czym polegajg oraz co dajg ~
S . o, . . . K_U18, 1.2.6
Efekt_02 mozliwosci indywidualizacji sSrodowiska pracy uzytkownika K_K07 o7
systemu operacyjnego. K:K09 1.8
1.2.9
1.3.7
. ., e s . K_W24, 1.14
Jest w stanie ocenic¢ przydatnosc¢ aplikacji komputerowych i - 1.2.2
Efekt_03 A . K_U14, -
mozliwosci wykorzystania ich w szkole. 1.2.6
K_U19
- 1.3.7
K_W24, 1.14
K_U03,
- 1.1.15
K_U07,
K_UO9 1.2.2
Potrafi prawidtowo oceni¢ potrzeby procesu dydaktycznegow | — °’ 1.2.6
Efekt_04 . L , . . L K_U14, -
- zakresie prezentacji i wykorzystaé posiadang umiejetnosc. K_U15 1.2.7
- ! 1.2.8
K_U19,
- 1.2.9
K_U20, 13.7
K_K01 o
K_W24,
K_W23,
K_U03,
. , . . . - 1.14
Potrafi przygotowac prezentacje multimedialng z K_U14, 129
Efekt_05 wykorzystaniem powszechnie dostepnych aplikacji i K_U19, - 1.2.6
wykorzystac ja w szkole. K_U20, 1'3'7
K_KO1, e
K_K09,
K_U15
K_W23,
. . , K_W24, 1.1.4
Umie prawidtowo korzystac ze skanera, cyfrowego aparatu K_UOS 129
Efekt_06 fotograficznego, oraz sprzetu stuzgcego do przedstawienia K_UO7' - 1.2'6
prezentacji i materiatéw pozyskanych ze zrédet zewnetrznych. K:U13, 13.7
K_U14

“Zatqcznik do Rozporzqdzenia Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 25 lipca 2019 r.

4. Tresci programowe zapewniajgce uzyskanie efektéw uczenia sie (EU) z odniesieniem do odpowiednich

efektéw uczenia sie (EU) dla przedmiotu

Tresci programowe dla przedmiotu SymboI.EU dia
przedmiotu

Zagrozenia wynikajgce z pracy w sieci. Zabezpieczenie i aktualizacja systemu Efekt 01
operacyjnego. Udostepnianie wtasnych danych. Bezpieczenstwo pracy z Efekt_OZ'
aplikacjami wymieniajacymi dane z zewnetrznym $rodowiskiem informatycznym. -
Indywidualne profile uzytkownikdw i ich poziomy zabezpieczen. Graficzny Efekt 01
interface uzytkownika. Bezpieczenstwo danych uzytkownika przechowywanych Efekt_OZI
lokalnie i w zasobach udostepnionych. -

. . I . . — Efekt_01,
Rodzaje oprogramowania. Status prawny aplikacji. Umowa licencyjna. Aplikacje Efekt 03
komercyjne, shareware, freeware. Mozliwos¢ wykorzystywania oprogramowania Efekt_04:
open source. Efekt_05
Serwisy sieciowe jako zrédto materiatéw tekstowych, graficznych i Efekt_01,
multimedialnych. Serwisy edukacyjne przeznaczone dla nauczycieli, uczniéw i Efekt_03,
rodzicéw. Zasady korzystania z udostepnianych w sieci materiatdow. Koniecznos¢ Efekt_04,
krytycznego podejscia do udostepnianych zewnetrznych materiatéw medialnych. | Efekt_05




) . s Efekt_01,
Cyfrowy aparat fotograficzny - parametry i mozliwosci, a realne potrzeby Efekt 03
nauczyciela przygotowujgcego prezentacje. Typy plikow graficznych. Korzysci Efekt_04'
ptynace ze stosowania kompresji. Kompresja stratna i bezstratna - skutki Efekt_OS'
wykorzystywania do celdw prezentacyjnych. Efekt:06
Prezentacja multimedialna - przygotowanie materiatéw wykorzystywanych w
. . e L i . N Efekt_04,
prezentacji. Prawidtowe wprowadzenie plikdw i obiektéw do pliku prezentaciji. Efekt_OS
Najczesciej popetniane btedy. Dobdr parametrow osadzonych plikow i obiektow. -
. . ) ) . Efekt_06
Pliki multimedialne (filmowe) w prezentacji.
Rzutnik multimedialny i tablica aktywna jako nowoczesne narzedzia
. L . . . Efekt_01,
wykorzystywane w szkole. Rodzaje rzutnikéw i tablic. Sposoby konfiguracji i Efekt 05
wykorzystywania. Czy kazdy komputer i rzutnik moze wspotpracowac z tablicg -
Efekt_06
aktywng? -

5. Zalecana literatura
Wydawnictwa ksigzkowe (wybrane fragmenty wskazane w trakcie zajec)
Cox J., Lambert J., Curtis F.: Office 2010. Krok po kroku, Wyd. Helion, Gliwice, 2012.
Plichta P., Pyzalski J. (red.): Wychowanie i ksztatcenie w erze cyfrowej, RCPS, £6dz, 2013.
Pyzalski, J. (red.): Edukacja w czasach pandemii wirusa COVID-19. Z dystansem o tym, co robimy obecnie
jako nauczyciele, EduAkcja, Warszawa, 2020.
Artykuty w czasopismach
1. Czasopismo e-mentor http://www.e-mentor.edu.pl/czasopismo/archiwum

6. Informacja o tym, gdzie mozna zapoznac sie z materiatami do zaje¢, instrukcjami do laboratorium, itp.
lll. Informacje dodatkowe

1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EU (prosze wskazaé z
proponowanych metod wtasciwe dla opisywanego modutu lub/i zaproponowac inne)

Metody i formy prowadzenia zaje¢

Wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien

Wyktad konwersatoryjny

Wyktad problemowy

Dyskusja TAK

Praca z tekstem

Metoda analizy przypadkow

Uczenie problemowe (Problem-based learning) TAK
Gra dydaktyczna/symulacyjna

Rozwigzywanie zadan (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych) TAK
Metoda ¢wiczeniowa TAK

Metoda laboratoryjna

Metoda badawcza (dociekania naukowego)

Metoda warsztatowa

Metoda projektu

Pokaz i obserwacja

Demonstracje dzwiekowe i/lub video TAK

Metody aktywizujgce (np.: ,,burza mézgdédw”, technika analizy SWOT, technika drzewka
decyzyjnego, metoda , kuli $niegowej”, konstruowanie ,map mysli”)

Praca w grupach TAK

2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskazac z proponowanych sposobdow wtasciwe dla
danego EU lub/i zaproponowac inne)

Symbole EU dla przedmiotu

Sposoby oceniania

Efekt_1
Efekt _2
Efekt _3
Efekt _4
Efekt _5
Efekt _6




Egzamin pisemny

Egzamin ustny

”

Egzamin z ,otwartg ksigzka

Kolokwium pisemne

Kolokwium ustne

Test

Projekt TAK

TAK

TAK

TAK TAK TAK

Esej

Raport

Prezentacja multimedialna

Egzamin praktyczny (obserwacja
wykonawstwa)

Portfolio TAK

TAK

TAK

TAK | TAK | TAK

3. Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

Godziny zaje¢ (wg planu studidéw) z nauczycielem

30

Praca wtasna studenta:

Przygotowanie do zajec

Czytanie wskazanej literatury

Przygotowanie pracy pisemnej, raportu, prezentacji,
demonstracji, itp.

Przygotowanie projektu

Przygotowanie pracy semestralnej

Przygotowanie do egzaminu / zaliczenia

SUMA GODZIN

36

LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU

4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM

bardzo dobry (bdb; 5,0): doskonate i terminowe wykonanie wszystkich zadan
dobry plus (+db; 4,5): wykonanie wszystkich zadan z drobnymi uchybieniami

dobry (db; 4,0): wykonanie wszystkich zadan w podstawowym zakresie, badZ doskonate wykonanie

wszystkich zadan précz jednego

dostateczny plus (+dst; 3,5): wykonanie wszystkich zadan, jednakze z wieloma uchybieniami, badz

doskonate wykonanie wszystkich zadan précz dwadch

dostateczny (dst; 3,0): wykonanie wszystkich zadan, jednakze z wieloma uchybieniami, ktérych student

nie stara sie poprawié¢, bagdz wykonanie wszystkich zadan procz 2.

niedostateczny (ndst; 2,0): nieakceptowalny poziom wykonanych zadan, badz brak wiecej niz dwéch

zadan.




